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Titolo del PROGETTO: CONCORSO LOGO 

REFERENTE:  

CASTAGNA MARIO 

DESTINATARI:  

CLASSI SECONDO BIENNIO E QUINTO ANNO 

TIPOLOGIA PROGETTO ☑AOF ☐   PCTO 

TUTOR INTERNO (attività prevista, in caso di PCTO) TUTOR ESTERNO (attività prevista, in caso di PCTO) 

  

ABSTRACT (DESCRIZIONE SINTETICA PROGETTO ..max 5/6 righi...) 

Concorso per un bozzetto illustrativo della competizione, avente per oggetto la manifestazione 
Matematica senza Frontiere e con le caratteristiche grafiche distintive di un Logo. 
Questo Concorso è riconosciuto dal Ministero dell’Istruzione annuale per la valorizzazione delle Eccellenze. 

ORE TOTALI PROGETTO COSTI 

8h Stampa di maglietta tipo: max 40€ per classe 
partecipante. 
Prototipo medaglia circolare: circa 1€ per classe 
partecipante. 

FASI E TEMPI 
Ogni classe che intende aderire dovrà produrre entro il 24 febbraio 2024 massimo due bozzetti. 
Si prevedono le seguenti 6 fasi articolate in termini di ore complessive: 
Fase 1: Introduzione e Brainstorming (1 ora) 
- Spiegazione del progetto e degli obiettivi (15 minuti) 
- Brainstorming in gruppi per generare idee iniziali (45 minuti) 
 
- Fase 2: Progettazione Preliminare (2 ore) 
- I gruppi lavorano sulla creazione di bozzetti preliminari 
 
- Fase 3: Feedback e Rifinitura (1,5 ore) 
- Revisione dei bozzetti all'interno dei gruppi e discussione (1 ora) 
- Tempo per apportare le modifiche e migliorare i bozzetti (30 minuti) 
 
Fase 4: Progettazione Finale (2 ore) 
- I gruppi trasformano i bozzetti selezionati in versioni digitali (2 ore) 
 
Fase 5: Presentazione e Votazione (1 ora) 
- Ciascun gruppo presenta il proprio logo alla classe (45 minuti) 
- Votazione da parte della classe per selezionare i loghi vincitori (15 minuti) 
 
Fase 6: Rifinitura Finale e Conclusione (0,5 ore) 
- Discussione finale e condivisione delle esperienze tra i gruppi (30 minuti) 
 
Nella prima decade di Maggio è prevista la proclamazione dei vincitori e premiazioni locali organizzate 
dagli istituti vincitori con il supporto nazionale di MsF e, possibilmente, degli Assessorati e degli UST, 
compatibilmente con il contesto di salute e con eventuali prove INVALSI. 
 



RISULTATI ATTESI 

Incremento dell'autostima e della autonomia degli alunni; 
Miglioramento della competenza digitale; 
Miglioramento della competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare; 
Miglioramento della competenza sociale e civica in materia di cittadinanza; 
Miglioramento della competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali; 
Sviluppo di pensiero critico e pensiero creativo; 
Valorizzazione delle eccellenze. 

PARTNER ESTERNI (ENTI, ESPERTI, ASSOCIAZIONI, EVENTUALI ISTITUTI IN RETE) 

Non presenti 

PERSONALIZZAZIONE DEI PERCORSI 

Attività previste Modalità di svolgimento 

Lezioni laboratoriali In presenza 

ATTIVITÀ LABORATORIALI 

Produzione di loghi digitali in cooperative learning 

UTILIZZO DELLE NUOVE TECNOLOGIE, STRUMENTAZIONI INFORMATICHE, NETWORKING 

Software per la creazione di loghi digitali 

MONITORAGGIO DEL PERCORSO FORMATIVO E DEL PROGETTO 

Il monitoraggio verrà condotto in modo continuo durante l'intero percorso mediante confronti con 

docenti e studenti delle classi coinvolte. 

VALUTAZIONE DEL PERCORSO FORMATIVO E DEL PROGETTO 

La valutazione del progetto verrà effettuata alla fine delle attività e includerà un'analisi completa dei dati 

di monitoraggio e dei feedback qualitativi raccolti mediante un questionario finale. I risultati saranno 

utilizzati per apportare miglioramenti al programma e orientare le decisioni future. 

 


